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0971學期  課程基本資料

系所  / 年級 數媒系  3年級 課號  / 班別 00U00006 / A

學分數 3學分 選  / 必修 必修

科目中文名稱 互動遊戲分析與設計 科目英文名稱 Interactive Game Analysis and Design

主要授課老師 楊晰勛 開課期間 一學期

人數上限 65 人 已選人數 65人

起始週  / 結束週  / 上課地點  / 上課時間

第1週 / 第18週 / A309 / 星期4第05節 
第1週 / 第18週 / A309 / 星期4第06節 
第1週 / 第18週 / A309 / 星期4第07節 

請各位同學遵守智慧財產權觀念；請勿非法影印。

教學綱要

一、教學目
標 (Objective)

主要介紹遊戲的設計概念，導入其遊戲的互動性，本課程以玩家與電腦，還有玩家與遊戲的互動
為主。將以Flash Action Script 為實踐的選用程式語言，利用Flash強大的編輯系統，即可以讓美工
人員盡情發揮創意，也可以讓程式設計人員創作好玩的互動遊戲，再加入互動遊戲的技巧，例

二、先修科目 (Pre
Course)

三、教材內
容 (Outline)

玩家與電腦、玩家與玩家、玩家與遊戲為基本三類互動模式，本課程主要以單機遊戲為主，所以聚
焦在玩家與電腦、玩家與遊戲的互動設計。課程中將介紹實踐互動遊戲最簡單的程式語言-Flash
ActionScript，利用它強大、好操作的編輯系統，並配合簡易的語法指令，發揮創意，打造出有

四、教學方
式 (Teaching
Method)

講授、分組報告、上機實作、媒體運用

五、參考書
目 (Reference)

Flash 遊戲殿堂劉宇陽、彭珮萱學貫 Game Development with ActionScriptLewis MorontaPremier
Press 3D繪圖核心技術導引楊舒凱，，?眳p Flash CS3動畫與遊戲製作李啟龍、謝文軒文魁

六、教學進

2008/9/19 遊戲設計概論 楊晰勛

2008/9/26 遊戲互動性的實踐範例 楊晰勛

2008/10/3 Flash CS3動畫(一) 楊晰勛

2008/10/10 Flash CS3動畫(二) 楊晰勛

2008/10/17 互動遊戲周邊設備介紹 楊晰勛

2008/10/24 Action Script 語法一 楊晰勛

2008/10/31 Action Script 語法二 楊晰勛

2008/11/7 按鈕和鍵盤控制 楊晰勛

C:query.asp
http://webap.asia.edu.tw/courseinfo/
http://www.asia.edu.tw


六、教學進
度 (Syllabi) 2008/11/14 期中報告 楊晰勛

2008/11/21 偵錯碰撞 楊晰勛

2008/11/28 遊戲企劃 楊晰勛

2008/12/5 Dynamic movie clip 楊晰勛

2008/12/12 座標系統 楊晰勛

2008/12/19 巢式迴圈(一) 楊晰勛

2008/12/26 巢式迴圈(二) 楊晰勛

2009/1/2 元旦放假一天 楊晰勛

2009/1/9 遊戲程式解析 楊晰勛

2009/1/16 期末報告 楊晰勛

七、評量方
式 (Evaluation) 作業 30% 平時成績 (出缺勤) 20% 期中考試（上台報告） 20% 期末考試 30%

八、講義位
址 (http://)

九、教育目標
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